Povzetek

Ker tehnologija postaja osrednji del sodobne druzbe, bo moral pouk v danasnjem
izobrazevalnem sistemu temeljiti na sodobnih pristopih, ki bodo u¢ence in dijake spodbujali k
aktivnemu sodelovanju in razmisljanju, torej k uporabi gradiv, ki bodo za ucence in dijake
spodbudna, navdusujoca in hkrati zabavna. S takSnim nacinom poucevanja bo razumevanje
tistega, Cesar so se naucili, boljSe. Znanje bo posledi¢no trajnejSe in bolj poglobljeno. Zato smo
s pomocjo umetne inteligence izdelali interaktivno didakticno gradivo z naslovom "Kemijska
bitja", ki je namenjeno usvajanju nove ucne snovi, ponavljanju ali utrjevanju znanja. Po
rezultatih ankete, ki smo jo izvedli med ucenci in dijaki, se je pokazalo, da uporaba takih gradiv
spodbuja vecje zanimanje in dodatno motivira ulence za ucenje, raziskovanje ter
premisljevanje o tematiki. Razvidno je, da je pripravljeno didakti¢no gradivo uinkovito, saj
omogoca ucencem/dijakom usvajanje znanja na bolj druzaben, sproscujoc in zabaven nacin.
Gradivo sluzi svojemu namenu, s ¢imer je nas cilj dosezen

Kljucne besede: kemijski elementi in spojine, umetna inteligenca, igra s kartami, znanje
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